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福智學校財團法人雲林縣福智高級中等學校 

113-2 期末 「自主學習計畫暨學習成果」發表實施計畫 

 

1、 緣起及目的： 

落實十二年國民基本教育「自發」、「互動」、「共好」的課程理念，及以學生為

中心的教育理念，透過學生學習成果發表，進行班際間交流。 

藉由學習成果、反思發表的分享，增進學生統整思考、觀摩學習，激發 

學生學習動機及建立規畫、執行、修正、再執行的正向學習循環。  

2、 辦理單位：主辦單位：教務處 協辦單位：學務處、福智高中家長會 

3、 參與對象：高二、高三學生發表；高一同學觀摩。 

4、 辦理內容及形式： 

     動態展：分類組簡報動態口頭發表。 

靜態展：學習歷程 PPT 紙本張貼於公布欄。 

成果策展:簡單實體作品展示並說明(要特別提出)。 

5、 辦理時間及地點：114 年 8月 30 日(六);依報名人數另行公告地點。 

6、 評分向度： 

向度 內容 比重 

報告架構完整性 報告內容需包含自主學習計畫中的基本要素，

如主題、動機、目標、過程(內容、方法)、執

行成果、反思心得、佐證資料等部分 

20% 

內涵呈現 

(各佔 15%) 

● 進度規劃、執行方式、過程中遇到的問題

及解決方式 

60% 
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7、 動態展演及成果策展獎勵方式： 

     優等：獎狀乙張，獎金 1000 元 

     佳作：獎狀乙張，獎金 500 元 

     入選：獎狀乙張，獎金 300 元 

以上獎項，依實際學生作品擇優獎勵，可不足額錄取，或從缺。 

8、 注意事項： 

(一)每人發表時間為 10分鐘(含 8分鐘簡報，2分鐘提供現場提問)。 

(二)簡報內容不拘，亦可參酌下列重點製作及檢核成果簡報：  

    【六大指引】 

1. 展現素養能力：不用多，1~2 項即可。但要有具體舉例說明。 

2. 作品須有摘要：自主學習計畫的基本要素。重點是簡潔呈現亮點。 

3. 交代作品脈絡：自主學習計畫的基本要素。說明動機及目標 

     4. 突顯個人獨特性：個人經驗、研究方法、想法等的獨到處皆可 

5. 作品有真實性：引用、團隊分工、個人真實能力跟努力要交代清楚 

6. 作品要整理且呈現重點 

● 具體的執行成果，或是實際成果與預期成

果之差異與原因，並比較其成果之差異 

● 自我省思檢討(至少要呈現三次反思紀

錄)、心得感想、對未來生涯啟發或影響等 

● 有舉出具體事例，展現自己所運用或學到

的 1~2 項核心素養 

台風禮儀及表達力 態度禮儀、整合能力、清晰說明、表達力 20% 

特殊表現及評審建議   
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9、 發表會時程： 

項目 日期、時間 地點 

自主學習成果

發表會報名表 

即日起至 114/6/22(日) 
22:00 止。 

報名時需一倂繳交上傳到彈性

平台之檔案，方為完成報名。 

上福智高中網站/學生自

主學習專區/點選發表會

google 表單連結，完成

報名。 

發表組別流程

與公告 
114/08/22(六) 

教務處外公佈欄 

簡報 PPT 檔案

繳交期限 

114/08/26(二) 22:00 前 

逾期取消資格 

收件 E-mail: 

academic02@bwjh.ylc.ed

u.tw 

成果發表會 114/08/30(六)上午 8-10 點 
依報名人數:另行公布地

點 
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福智高中 113-2 學年度 期末 

「自主學習」報名表&資料上傳區 
 

親愛的同學您好，歡迎您報名發表會，分享您的階段學習成果。 

欲報名之同學，以下注意事項說明: 

 

Part I 

  1.完成報名&上傳自主學習計畫書:114 年 6月 22 日(日)22:00 前 (逾期取消資

格) 。 

報名表及資料上傳之表單連結如下: 

https://forms.gle/1jQf4wXQDWzBkYq86 

或至福智高中官網/學生自主學習專區/發表會報名表單點選。 

須完成上傳，逾期取消資格 

 

Part II 

2.發表會簡報:PPT 於 114 年 8月 26 日(二)22:00 前， 

    E-mail 到 academic02@bwjh.ylc.edu.tw 信箱(逾期取消資格)。 

    檔名請用 " 班級 + 姓名+專案名稱 "的格式 

    如為影片，請存於網路，貼上該影片可觀看之連結。 

 

Part III 

3.發表時間:114 年 8 月 30 日(六)上午 8-10 點。(地點另行公佈) 

 

教務處  敬上 

 

報名 QR Code 

 


